
VisionSimulator EyesArc v2.0
アップデート内容



VisionSimulator EyesArc v2.0 アップデート内容

ライト版の追加
細かい操作を必要としないライト版を実装いたしました。
タイトルメニューや操作画面上のボタンにて、ライト版とプロ版が選択可能です。

操作画面上のボタンで切替え

タイトル画面から選択



VisionSimulator EyesArc v2.0 アップデート内容

屈折別視力の切り替えボタン
即座に屈折別の切り替えができるよう、切り替えボタンを右上に追加いたしました。
※現時点では単焦点眼内レンズと低加入度数分節型眼内レンズに反映をしております。

右上のボタンで切り替え



VisionSimulator EyesArc v2.0 アップデート内容

不快光視現象の設定値更新
運転（夜）のシーンにおいて不快光視現象の設定を更新いたしました。
実際の街灯や車のライトを模擬眼で撮影を行い、それを参考に設定をしております。



VisionSimulator EyesArc v2.0 アップデート内容

高次非球面眼内レンズを追加
高次非球面眼内レンズの設定を追加いたしました。
レンズ/症状のメニューボタンからご選択可能です。



VisionSimulator EyesArc v2.0 アップデート内容

運転シーン（昼・夜）の焦点距離設定を変更
V1.1以前はスマートウォッチの距離を30cmとして扱っておりましたが、常識的な運転の姿勢を考慮し、40cmの距離に変更をいたしました。
また、それに合わせてハンドルを50cm、メーター類を70cm、最遠の距離設定は300cmから500cm以遠へ変更いたしました。



VisionSimulator EyesArc v2.0 アップデート内容

メニューの展開方法の変更
即座にシーンとレンズの切り替えができるよう、
メニューの開閉をマニュアルで行うように変更いたしました。 ▼を押すとメニューが開き、

メニューは選択後も開き放しとなり、
各シーン・レンズを即座に切り替えて表示ができます。
▲を押すとメニューは閉じます。
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